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ABSTRACT 
English: The history of graphic arts in India is rich and multifaceted, with roots stretching back to ancient cave paintings, 
manuscript illustrations, folk art, and traditional printing techniques. Over time, this art form evolved from being merely a medium 
of aesthetic expression to a social, cultural, and communicative necessity. The advent of modern technology has given Indian 
graphic arts a new dimension, where the strong intertwining of tradition and innovation can be clearly seen. 
In the digital age, modern technologies such as computers, software, the internet, and artificial intelligence have fundamentally 
transformed the process, form, and impact of graphic arts. While design creation was once a time-consuming and resource-
constrained process, digital tools have given designers greater precision, speed, and freedom of experimentation. Technologies 
such as vector graphics, digital image processing, 3D modeling, and motion graphics have made Indian graphic arts globally 
competitive. 
The importance of modern technology in India is even greater because of the diverse languages, scripts, and cultural symbols 
present here. Digital platforms have provided new opportunities to visually represent this diversity. The development of digital 
typography for scripts such as Devanagari, Urdu, Tamil, and Bengali has been made possible through Unicode. 
 
Hindi: भारत म� �ा�फक कला का इ�तहास अत्यंत समृद्ध और ब�आयामी रहा है, �जसक� जड़� �ाचीन गुफा �च��, पांडु�ल�प �च�ण, लोक कला तथा पारंप�रक 
मु�ण तकनीक� तक फैली �ई ह�। समय के साथ-साथ यह कला केवल स�दयर् अ�भ��क्त का माध्यम न रहकर सामा�जक, सांस्कृ�तक और सं�ेषणात्मक आवश्यकता 
बन गई। आधु�नक तकनीक के आगमन ने भारतीय �ा�फक कला को एक नया आयाम �दान �कया है, जहाँ परंपरा और नवाचार का सशक्त अंतस�बंध �� �प से 
देखा जा सकता है। 
�ड�जटल युग म� कंप्यूटर, सॉफ्टवेयर, इंटरनेट और कृ��म बु�द्धम�ा जैसी आधु�नक तकनीक� ने �ा�फक कला क� ���या, स्व�प और �भाव को मूल �प से 
प�रव�त�त कर �दया है। पहले जहाँ �डजाइन �नमार्ण एक समयसाध्य और सी�मत संसाधन� पर आधा�रत ���या थी, वह� आज �ड�जटल टूल्स ने �डजाइनर� को 
अ�धक सट�कता, ग�त और �योग क� स्वतं�ता द� है। वेक्टर �ा�फक्स, �ड�जटल इमेज �ोसे�स�ग, 3क् मॉड�ल�ग और मोशन �ा�फक्स जैसी तकनीक� ने भारतीय 
�ा�फक कला को वै��क स्तर पर ��त�ध� बनाया है। 
भारत के संदभर् म� आधु�नक तकनीक का महत्व इस�लए भी अ�धक है क्य��क यहाँ �व�वध भाषाए,ँ �ल�पयाँ और सांस्कृ�तक �तीक मौजूद ह�। �ड�जटल प्लेटफॉम्सर् 
ने इन �व�वधता� को �श्य �प म� �स्तुत करने के नए अवसर �दान �कए ह�। देवनागरी, उ�र्, त�मल, बंगाली जैसी �ल�पय� का �ड�जटल टाइपो�ाफ� म� �वकास 
यू�नकोड के माध्यम से संभव �आ है। 
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�स्तावना 

शोध क� आवश्यकता और उदे्दश्य 
�ड�जटल इ�ंडया के तहत �ामीण इलाक� म� इंटरनेट एवं स्माटर्फोन क� प�ँच बढ़ने से �ामीण कलाकार भी �ड�जटल तकनीक� का उपयोग करने लगे ह�। इससे 

कलाकार� को पहले उपल� नह� �आ वै��क बाजार �मल गया है, ले�कन साथ ही कला क� मौ�लकता और आ�थ�क आत्म�नभर्रता पर भी �� उठे ह�। उदाहरणतः 
एक अध्ययन बताता है �क �ड�जटलीकरण ने भारतीय कारीगर� को ऐसे बाजार� तक प�ँचाने म� मदद क� है जहाँ वे पहले कभी नह� प�ँच पाते थे। परन्तु �ड�जटल 
टूल्स के उपयोग के �लए ��शक्षण क� कमी कई कारीगर� को पीछे छोड़ रही है। इन �वषय� पर सी�मत शोध उपल� है। अतः इस शोध क� आवश्यकता इस�लए है �क 
�ड�जटल युग म� लोककला को कैसे नए अवसर और चुनौ�तयाँ �मली ह�, इसे समझा जा सके। 

इस शोध का उदे्दश्य है - (1) यह खोजना �क आधु�नक �ड�जटल उपकरण (जैसे मोबाइल ऐप, सोशल मी�डया, AI) �कस �कार �ामीण लोककला� (जैसे 
मधुबनी, वारली, ग�ड, संथाल कला) को �भा�वत कर रहे ह�य (2) परंपरागत �ा�फक कला तकनीक� (हस्त�न�म�त �डजाइन, ब्लॉक ����ट�ग, �लथो�ाफ� आ�द) क� 
तुलना समकालीन �डजाइन (�ड�जटल इलस्�ेशन, 3D मॉड�ल�ग, एनीमेशन, मोशन �ा�फक्स आ�द) से करना। इस �कार दोन� पहलु� के ऐ�तहा�सक, वतर्मान, 
संभा�वत और चुनौ�तपूणर् आयाम� का तुलनात्मक अध्ययन �कया जाएगा। 

 

�ड�जटल तकनीक और �ामीण लोककला 

आज क� �ड�जटल ��नया म� पारंप�रक लोककला सामा�जक-आ�थ�क सरोकार� के साथ बढ़ रही है। सोशल मी�डया (जैसे इंस्टा�ाम, फेसबुक) एक श�क्तशाली 
उपकरण बन गया है, �जससे �ामीण कलाकार अपनी कलाकृ�तयाँ सीधे वै��क दशर्क� को �दखा रहे ह�। सोशल मी�डया पर कलाकार अपने जीवन एवं कला के पीछे 
क� कहा�नयाँ साझा करते ह�, �जससे �ानीय शै�लय� को अंतररा�ीय पहचान �मल रही है। इसी �कार, एक अध्ययन म� पाया गया है �क मधुबनी �च�कला के �चार 
और युवा सहभा�गता बढ़ाने म� �ड�जटल प्लेटफॉमर् अत्यंत सहायक हो सकते ह�। उदाहरणतः �म�थला क� म�हलाए ँअब इंस्टा�ाम पर मधुबनी प��ट�ग साझा करके नए 
�ाहक� को जोड़ रही ह�। ई-कॉमसर् साइट� ने �ामीण कारीगर� को देश-�वदेश के बाजार तक प�ंच �दान क� हैय इसके प�रणामस्व�प, प��म बंगाल के पट�च� 
कलाकार� ने ऑनलाइन �ब�� से आ�थ�क लाभ उठाया है। 

�ड�जटल तकनीक से लोककला संरक्षण के नए मागर् भी खुले ह�। उ� गुणव�ा वाली �ड�जटल कैमरा और स्कै�न�ग तकनीक� से लोक कलाए ँ �ड�जटाइज व 
सं��हत क� जा रही ह�, �जससे वे समय के साथ सुर�क्षत रह सक� । उदाहरणस्व�प, �व�भ� सं�हालय और सं�ाए ँअपनी लोककला सं�ह को ऑनलाइन डाटाबेस म� 
रख रही ह�। आ�ट��फ�शयल इंटे�लज�स पर आधा�रत मॉडल भी लोक कला पैटनर् को पहचानने और संर�क्षत करने म� उपयोग �कए जा रहे ह�य शोध यह दशार्ता है �क ।प् 
पारंप�रक �डजाइन� को संगृहीत कर उनक� पी�ढ़य� तक लम्बी �वरासत बनाए रखने म� सहायक हो सकता है। 

तथा�प �ड�जटलरण के साथ चुनौ�तयाँ भी सामने आई ह�। जहां सोशल मी�डया ने �दखने के अवसर �दए, वह� बड़े उद्योग पारंप�रक �डजाइन क� नकल करके 
सस्ते मशीन �न�म�त उत्पाद बना रहे ह�। ये नकली उत्पाद केवल �दखने म� पारंप�रक लगते ह� पर सांस्कृ�तक गहराई और �म��यता से कोस� �र होते ह�। इससे �ामीण 
कारीगर� क� आय पर दबाव बढ़ता है और लोककला क� मौ�लकता पर सवाल उठते ह�। इसके अ�त�रक्त, दस्तकारी कला के सरल �सार के �लए आवश्यक �ड�जटल 
साक्षरता क� कमी और तकनीक� ��शक्षण क� आवश्यकता भी बड़ी चुनौती है। इन सबके बावजूद, कुल �मलाकर �ड�जटल तकनीक ने लोककला को नवजीवन �दान 
करते �ए उसे अतीत से जोड़ने क� श�क्त द� है। 

 

�ड�जटल तकनीक और �ामीण लोककला 

आज क� �ड�जटल ��नया म� पारंप�रक लोककला सामा�जक-आ�थ�क सरोकार� के साथ बढ़ रही है। सोशल मी�डया (जैसे इंस्टा�ाम, फेसबुक) एक श�क्तशाली 
उपकरण बन गया है, �जससे �ामीण कलाकार अपनी कलाकृ�तयाँ सीधे वै��क दशर्क� को �दखा रहे ह�। सोशल मी�डया पर कलाकार अपने जीवन एवं कला के पीछे 
क� कहा�नयाँ साझा करते ह�, �जससे �ानीय शै�लय� को अंतररा�ीय पहचान �मल रही है। इसी �कार, एक अध्ययन म� पाया गया है �क मधुबनी �च�कला के �चार 
और युवा सहभा�गता बढ़ाने म� �ड�जटल प्लेटफॉमर् अत्यंत सहायक हो सकते ह�। उदाहरणतः �म�थला क� म�हलाए ँअब इंस्टा�ाम पर मधुबनी प��ट�ग साझा करके नए 
�ाहक� को जोड़ रही ह�। ई-कॉमसर् साइट� ने �ामीण कारीगर� को देश-�वदेश के बाजार तक प�ंच �दान क� हैय इसके प�रणामस्व�प, प��म बंगाल के पट�च� 
कलाकार� ने ऑनलाइन �ब�� से आ�थ�क लाभ उठाया है। 
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�च� 1 महारा� क� पारंप�रक वारली लोककला के �च�ण (Warli Painting) �ोतः �व�कमी�डया 

Source: Arts of the Earth India — “Explore Warli Art: Traditional Tribal Paintings of Maharashtra  

 

महारा� क� पारंप�रक वारली लोककला का �च�ण  

�ड�जटल तकनीक से लोककला संरक्षण के नए मागर् भी खुले ह�। उ� गुणव�ा वाली �ड�जटल कैमरा और स्कै�न�ग तकनीक� से लोक कलाए ँ �ड�जटाइज व 
सं��हत क� जा रही ह�, �जससे वे समय के साथ सुर�क्षत रह सक� । उदाहरणस्व�प, �व�भ� सं�हालय और सं�ाए ँअपनी लोककला सं�ह को ऑनलाइन डाटाबेस म� 
रख रही ह�। आ�ट��फ�शयल इंटे�लज�स पर आधा�रत मॉडल भी लोक कला पैटनर् को पहचानने और संर�क्षत करने म� उपयोग �कए जा रहे ह�य शोध यह दशार्ता है �क ।प् 
पारंप�रक �डजाइन� को संगृहीत कर उनक� पी�ढ़य� तक लम्बी �वरासत बनाए रखने म� सहायक हो सकता है। 

तथा�प �ड�जटलरण के साथ चुनौ�तयाँ भी सामने आई ह�। जहां सोशल मी�डया ने �दखने के अवसर �दए, वह� बड़े उद्योग पारंप�रक �डजाइन क� नकल करके 
सस्ते मशीन �न�म�त उत्पाद बना रहे ह�। ये नकली उत्पाद केवल �दखने म� पारंप�रक लगते ह� पर सांस्कृ�तक गहराई और �म��यता से कोस� �र होते ह�। इससे �ामीण 
कारीगर� क� आय पर दबाव बढ़ता है और लोककला क� मौ�लकता पर सवाल उठते ह�। इसके अ�त�रक्त, दस्तकारी कला के सरल �सार के �लए आवश्यक �ड�जटल 
साक्षरता क� कमी और तकनीक� ��शक्षण क� आवश्यकता भी बड़ी चुनौती है। इन सबके बावजूद, कुल �मलाकर �ड�जटल तकनीक ने लोककला को नवजीवन �दान 
करते �ए उसे अतीत से जोड़ने क� श�क्त द� है। 

 

परंपरागत बनाम समकालीन �ा�फक कला 

परंपरागत �ा�फक कला म� कलाकार हाथ से कलात्मक �प-रेखा तैयार करते थे। �ाचीन समय म� मु�ण के �लए लकड़ी या प�र पर छापे खुदे जाते थे (जैसे 
ब्लॉक ����ट�ग, �लथो�ाफ�), चाक-कोयले से रेखांकन �कया जाता था, तथा रंग �ाकृ�तक सू�� से �ाप्त �कए जाते थे। उदाहरण के तौर पर, इस �च� म� दो लकड़ी के 
ब्लॉक ह� �जन पर बैगनी पैटनर् खुदा �आ है, और इनसे कपड़े या कागज पर कलाकृ�त छापी जाती है। परंपरागत तरीके �म-गहन होते ह�य एक �डजाइन तैयार करने 
म� महीन� लगते थे, परंतु प�रणाम म� कला क� सू�मता और मानवीय �शर् बहाल रहता था। 

वह� समकालीन �ा�फक �डजाइन कंप्यूटर-आधा�रत (�ड�जटल) होता जा रहा है। �ड�जटल इलस्�ेशन, 3D मॉड�ल�ग, एनीमेशन और मोशन �ा�फक्स आधु�नक 
�ा�फक कला के मुख्य घटक ह�। कंप्यूटर-सहायता �ाप्त �डजाइन सॉफ्टवेयर (जैसे Photoshop, Illustrator) �डजाइन को तेजी से तैयार करने क� सु�वधा देते ह�। 
ये �ो�ाम कलाकार को अपने कायर् को पुन�न��म�त करने, रंग बदलने, आकार बदलने जैसी सु�वधाए ँ‘क्षण�’ म� करने क� क्षमता �दान करते ह�। �ड�जटल माध्यम क� 
ग�त और लचीलापन उल्लेखनीय हैय पर�रागत पद्ध�त म� जहाँ �त्येक संशोधन म� पुनः हाथ और उपकरण लगते थे, वह� अब कुछ ही �क्लक म� वस्तुए ँसंशो�धत हो 
जाती ह�।  

�च� 1 
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�च� 2 भारत म� पारंप�रक लकड़ी-खुदाई (ब्लॉक ����ट�ग) क� तकनीक का एक नमूना। 

Source: Times of India Travel — “Discovering the artistic legacy of Sanganer’s hand block printing, Jaipur” (Jul 20, 2023) 

 
दोन� �व�धय� के अपने लाभ ह�। कई व�र� कलाकार मानते ह� �क पारंप�रक �ाइंग कौशल अ�भ� है क्य��क यह कलाकार को कल्पनाशील बनाने म� मदद करता 

है, जब�क सॉफ्टवेयर पूवर् �नधार्�रत से�ट�ग म� ही काम करता है। उदाहरणतः पारंप�रक प��सल आरेख म� कलाकार आकृ�त को बढ़-घटा सकता है, रेखा को मनचाहा 
�प दे सकता हैय कंप्यूटर �ो�ाम सी�मत �ीसेट के भीतर ही कायर् करता है। �सरी ओर, क�यूटरीकृत �डजाइन को तुरंत समायो�जत करना सरल होता है, अतः युवा 
�डजाइनर अक्सर दोन� �व�धय� को एक साथ उपयोगी मानते ह�। �ा�फक कला के पारंप�रक �पो म���रता, �शल्प एवं सांस्कृ�तक गुण समा�हत ह�, जब�क समकालीन 
�डजाइन ग�तशील, �श्य �भाव� से युक्त और पुन�त्पादन योग्य है। प�रणामस्व�प, आज क्लासीक्स क� �ेरणा से नए �डजाइन �नकाले जा रहे ह� (जैसे �वरासत 
आधा�रत फॉन्ट्स, लोक कला तत्व� का �ड�जटलीकरण)। इन दोन� ���कोण� का संयोजन भारतीय �ा�फक कला म� नए सांस्कृ�तक नवोन्मेष क� �दशा �द�श�त करता 
है। 

 

भारतीय �ल�पय� का �ड�जटल �वकास और टाइपो�ाफ� 

भारत जैसे ब�भाषी देश म� �ा�फक कला क� सबसे बड़ी चुनौती भारतीय �ल�पय� को �ड�जटल मंच पर सक्षमता से उतारना था। भारतीय �ल�पयाँ, �वशेष �प से 
देवनागरी, अपनी ज�टल संरचना और मा�ा� के ‘�टयर‘ (Top, Middle, Bottom) के कारण �ारं�भक कंप्यूटर �णा�लय� के �लए एक क�ठन पहेली थ�। 

इस �दशा म� 1980 के दशक म� आईआईट� और सी-डैक (C-DAC) द्वारा �कए गए शोध �ां�तकारी सा�बत �ए। 1982 म� �वक�सत ‘ISCII‘ (Indian Standard 
Code for Information Interchange) ने भारतीय �ल�पय� के �लए एक सामान्य को�ड�ग मानक �दान �कया।  ‘GIST‘ (Graphics and Intelligence based 
Script Technology) काडर् का �वकास एक और बड़ी उपल�� थी, �जसने भारतीय भाषा� को �ा�फक इंटरफेस पर �द�श�त करना संभव बनाया । 

कालांतर म� ‘यू�नकोड‘ (Unicode) के वै��क मानक के �प म� उभरने ने भारतीय टाइपो�ाफ� को पूरी तरह से बदल �दया। अब देवनागरी, त�मल, बंगाली, 
पंजाबी और उ�र् जसैी �ल�पयाँ इंटरनेट और मोबाइल उपकरण� पर सुलभ ह�।  यू�नकोड का महत्व केवल डेटा ��व�� तक सी�मत नह� है, ब�ल्क इसने ‘टाइप �डजाइन‘ 
(Type Design) के एक नए युग को जन्म �दया है। ‘एक टाइप‘ (Ek Type), ‘इं�डयन टाइप फाउं�ी‘ (ITF) और ‘यू�नवसर्ल थस्टर्‘ (Universal Thirst) जैसे 
आधु�नक फाउं�ी उ� गुणव�ा वाले, ए�े�टक और फं�नल फ�ट तैयार कर रहे ह�, जो वै��क �ांड� के �लए उपयोगी ह�। 

आधु�नक टाइपो�ाफ� म� ‘मल्ट��ल�गुअल �डजाइन �सस्टम‘ क� मांग बढ़� है, जहाँ एक ही �ांड क� पहचान �व�भ� �ल�पय� म� समान �प से �भावशाली होनी 
चा�हए। उदाहरण के �लए, ‘मुक्ता‘ (Mukt) जैसे फ�ट ने �ह�द� और अं�ेजी के बीच एक संुदर संतुलन बनाया है, जो �ड�जटल यूआ ई यू एक्स (UI/UX) के �लए आदशर् 
है। 

को�ड�ग मानक अव�ध क्षमता महत्व 

ISCII -7 1982 7-�बट (128 ���तयाँ) �ारं�भक मानक, रोमन के साथ �म�ण असंभव 26 

ISCII -8 1983 8-�बट (256 ���तयाँ) रोमन और देवनागरी का �म�ण संभव 26 

नदपबवकम 1990-वतर्मान 16-�बट (65,000 पा�) वै��क मानक, सभी भारतीय �ल�पय� का समथर्न 26 
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ए�नमेशन और वीएफएक्स (VFX) का भारतीय प�र�े�य 

भारत म� �ा�फक कला का एक अत्यंत ग�तशील पहलू ए�नमेशन और �वजुअल इफेक्ट्स (VFX) है। इसक� या�ा दादा साहब फाल्के द्वारा 1912 म� �कए गए 
�योग� से शु� �ई, �जन्ह�ने ‘द �ोथ ऑफ ए पी प्लांट‘ म� स्टॉप-मोशन का उपयोग �कया था । 1956 म� �डज्नी के ए�नमेटर क्लेयर वीक्स के भारत आगमन ने 
औपचा�रक ए�नमेशन ��शक्षण क� न�व रखी, �जसके प�रणामस्व�प ‘द बरगद �डयर‘ (1957) जैसी �फल्म� बन� । 

1990 के दशक के उ�राधर् म� 2D से 3D ए�नमेशन क� ओर सं�मण एक महत्वपूणर् तकनीक� मोड़ था। टेली�वजन �ृंखला ‘कैप्टन �ोम‘ भारत क� पहली 3D 
और वीएफएक्स �धान �ृंखला थी। इसके बाद, 2005 म� आई ‘हनुमान ने यह �दखा �दया �क भारतीय पौरा�णक आख्यान� म� �ड�जटल ए�नमेशन के �लए अपार 
संभावनाए ँह�।  

आज, भारतीय वीएफएक्स उद्योग ��नया के सबसे बड़े क� �� म� से एक है। ‘बा�बली‘ (2015) जैसी �फल्म� ने भारतीय �सनेमा म� ‘�वजुअल �ेक्टेकल‘ के एक 
नए युग क� शु�आत क�, जहाँ 3D मॉड�ल�ग और र�ड�र�ग का उपयोग करके भ� ऐ�तहा�सक �श्य� को जीवंत �कया गया । हैदराबाद ��त ‘मकूटा वी एफ एक्स‘ 
(Makuta VFX) और मुबंई क� ‘रेड �चलीज वीएफएक्स‘ (Red Chillies VFX) जैसे स्टू�डयो अब हॉलीवुड के स्तर के ज�टल सी जी आई (CGI) काय� को �नष्पा�दत 
कर रहे ह�। 

ए�नमेशन म� केवल मनोरंजन ही नह�, ब�ल्क सांस्कृ�तक संरक्षण क� भी क्षमता है। ‘मल्ट� �ल�टल भीम‘ (Mighty Little Bheem) जैसे �ड�जटल अवतार� ने 
भारतीय संस्कृ�त को �बना संवाद के वै��क दशर्क� (खासकर ब��) तक प�ँचाया है। यह �ा�फक कला क� वह श�क्त है जो आधु�नक तकनीक के माध्यम से भाषा 
क� सीमा� को पार कर लेती है। 

 

भारतीय �ा�फक उपन्यासः कला और सा�हत्य का संगम 

�ड�जटल टूल्स और नई �श्य सोच ने भारत म� ‘�ा�फक उपन्यास‘ (Graphic Novels) क� एक नई �वधा को जन्म �दया है। ओ�र�जत सेन क� ‘द �रवर ऑफ 
स्टोरीज‘ (1994) को भारत का पहला �ा�फक उपन्यास माना जाता है, �जसने सामा�जक स��यता (Activism) और प�का�रता को �ा�फक कला के साथ जोड़ा। 

आधु�नक �ा�फक उपन्यासकार� ने पारंप�रक शै�लय� को �ड�जटल तकनीक� के साथ �मलाकर एक नया ‘हाइ��ड ए�े�टक‘ तैयार �कया है। उदाहरण के �लए, 
‘भीमायण‘ (2011) म� �गार्बाई �ाम और सुभाष �ाम ने ‘ग�ड‘ कला क� परंपरा� का उपयोग करके डॉ. बी.आर. अंबेडकर के जीवन को �च��त �कया । यहाँ 
तकनीक ने पारंप�रक कला को एक नया ‘मी�डयम‘ और वै��क ‘प्लेटफॉमर्‘ �दान �कया है। 

सारनाथ बनज� के ‘कॉ�रडोर‘ और ‘द बरन आउल्स वंडरस केपसर्‘ जैसे काय� ने शहरी भारतीय यथाथर्वाद को �ा�फक �प म� �स्तुत �कया है। ये उपन्यास न 
केवल कागज पर उपल� ह�, ब�ल्क अब �ड�जटल �ा�प� और वेबटून (Webtoons) के �प म� भी लोक��य हो रहे ह�, जहाँ ‘मोशन �ा�फक्स‘ के माध्यम से कहानी 
म� जान फँूक� जाती है। 

 

कृ��म बु�द्धम�ा (AI) और �ा�फक कला का वतर्मान संघषर् 
वतर्मान म� कृ��म बु�द्धम�ा (AI) भारतीय �ा�फक �डजाइन जगत म� सबसे बड़ी तकनीक� �वधानकारी (Disruptive) श�क्त के �प म� उभरी है। ‘जेनरे�टव 

एआई‘ (Generative AI) जैसे �मडजन� (Midjourney), डेल-ई (DALL-E) और एडोब फायरफ्लाई (Adobe Firefly) ने �डजाइनर� के काम करने के तरीके को 
पूरी तरह से बदल �दया है।  

एआई के �भाव को मुख्य �प से तीन ��ेणय� म� �वभा�जत �कया जा सकता हैः 

1) दक्षता और स्वचालन (Efficiency and Automation) एआई दोहराव वाले काय� जैसे �क इमजे �रसाइ�ज�ग, बैक�ाउंड �रमूवल और कलर �े�ड�ग को 
सेकंड� म� पूरा कर देता है। इससे �डजाइनर� को ‘रणनी�तक सोच और ‘��ए�टव स्टोरीटे�ल�ग पर ध्यान क� ��त करने का अ�धक समय �मलता है। 

2) अवधारणा �नमार्ण (Ideation) �डजाइनर अब शु�आती रेखा�च�� या मूड बोड� के �लए एआई का उपयोग करते ह�, �जससे वे तेजी से �ोटोटाइप 
�वक�सत कर पाते ह�। एडोब फायरफ्लाई जैसे उपकरण ‘टेक्स्ट-टू-इमेज और ‘टेक्स्ट-टू-वेक्टर क्षमता� के माध्यम से कल्पना को तुरंत �श्य �प देने म� 
सक्षम ह�। 

3) चुनौ�तयाँ और नै�तक मुदे्द (Challenges and Ethical Issues) एआई के आगमन ने नौक�रय� के �व�ापन (Job displacement) क� �च�ता पैदा 
कर द� है, �वशेष �प से �वेश स्तर (Entry-level) क� भू�मका� म� । इसके अलावा, डेटा क� �व�सनीयता, मौ�लकता और कलात्मक हस्ताक्षर 
(Signature style) के खोने का भय भी बना �आ है। 

भारतीय संदभर् म�, एआई का एक �व�श� लाभ यह है �क यह भाषाई बाधा� को तोड़ सकता है। एआई-संचा�लत अनुवाद और �ल�प �पांतरण उपकरण के्ष�ीय 
भाषा� म� �ा�फक साम�ी तैयार करना ब�त आसान बना रहे ह� । हालाँ�क, एआई मॉडल के ��शक्षण के �लए उपयोग �कए जाने वाले डेटा म� अक्सर भारतीय 
सांस्कृ�तक संदभ� क� कमी होती है, �जससे ‘�ड�जटल भेदभाव‘ (Digital Bias) का खतरा बना रहता है। 

एआई का �भाव सकारात्मक पक्ष नकारात्मक / चुनौतीपूणर् पक्ष 

उत्पादकता काय� क� ग�त म� ती� वृ�द्ध रचनात्मक मौ�लकता म� संभा�वत �गरावट 
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लागत छोटे �वसाय� के �लए �कफायती �डजाइन क�न� �डजाइनर� के रोजगार पर संकट 

नवाचार नई �श्य शै�लय� का उदय डेटा गोपनीयता और कॉपीराइट मुदे्द 

समावे�शता के्ष�ीय भाषा� म� सुलभता सांस्कृ�तक पक्षपात (Cultural Bias) 

 

लोक कला का �ड�जटल �पांतरण और वै�ीकरण 

आधु�नक तकनीक ने भारत क� पारंप�रक लोक कला� (Folk Arts) जैसे मधुबनी, वारली, पट्ट�च� और ग�ड को एक वै��क मंच �दान �कया है। इंटरनेट और 
सोशल मी�डया प्लेटफॉम्सर् जैसे इंस्टा�ाम और यूटू्यब ने इन कला� को ‘�ाइबल �वलेज‘ से �नकालकर ‘ग्लोबल �वलेज‘ का �हस्सा बना �दया है। 

�ड�जटल माध्यम� ने इन कला� के संरक्षण और �चार म� �नम्न�ल�खत भू�मकाए ँ�नभाई ह�ः 

• �ड�जटल आकार्इ�व�गः उ�-�रजॉल्यूशन वाली इमेजरी के माध्यम से �ाचीन �च�� और �डजाइन� को �ड�जटल �प से संर�क्षत �कया जा रहा है, �जससे वे 
समय के साथ होने वाले क्षरण से बच सक� । 

• ई-कॉमसर् और डायरेक्ट माक� टः ‘मीमेराक�‘ (MeMeraki) जैसे कल्चर-टेक प्लेटफॉमर् कलाकार� को सीधे अंतररा�ीय खरीदार� से जोड़ रहे ह�, �जससे 
�बचै�लय� क� भू�मका समाप्त हो गई है। 

• �ड�जटल फ्यूजनः शहरी �डजाइनर अब वारली और ग�ड �पांकन� को आधु�नक वेबसाइट�, मोबाइल ऐप्स और पैके�ज�ग �डजाइन म� एक�कृत कर रहे ह�। 
यह ‘फॉ�ल्क��डका‘ (Folkindic) जैसी शै�लय� को जन्म दे रहा है, जो �वरासत और आधु�नकता का संगम ह�। 

• एनएफट� और ब्लॉकचेनः पारंप�रक कलाकृ�तय� को अब एनएफट� (Non-fungible tokens) के �प म� बेचा जा रहा है, जो कलाकार को रॉयल्ट� और 
स्वा�मत्व का �ड�जटल अ�धकार �दान करता है। 

वचुर्अल �रय�लट� (VR) और ऑगम�टेड �रय�लट� (AR) के �योग से अब लोग घर बैठे अजंता क� गुफा� या द�क्षण भारतीय मं�दर� के �भ�� �च�� का 3D 
अनुभव ले सकते ह�। इस �कार तकनीक कला को केवल देखने क� वस्तु न रखकर उसे ‘अनुभव‘ करने का माध्यम बना रही है। 

 

�डजाइन �शक्षा और नी�तय� का �वक�सत स्व�प 

भारत म� �ा�फक कला के भ�वष्य को संवारने म� �डजाइन सं�ान� और सरकारी नी�तय� का महत्वपूणर् योगदान है। ‘नेशनल इंस्ट�टू्यट ऑफ �डजाइन‘ (NID) 
और ‘आईआईट�‘ के ‘इंड�स्�यल �डजाइन स�टर‘ (IDC) जैसे सं�ान� ने 1960 के दशक से ही �ा�फक कला को एक पेशेवर और सामा�जक उ�रदा�यत्व वाली �वधा 
के �प म� �ा�पत �कया। 

�ड�जटल युग क� मांग� को देखते �ए, अब इन सं�ान� के पाठ्य�म� म� ‘�ड�जटल �लटरेसी‘, ‘को�ड�ग‘, ‘जनरे�टव एआई‘ और ‘इम�स�व मी�डया‘ जैसे �वषय� 
को शा�मल �कया जा रहा है। एडोब (Adobe) जैसी कंप�नय� ने भारत सरकार के ‘�स्कल इं�डया‘ और ‘�ड�जटल इं�डया‘ �मशन� के साथ भागीदारी करके लाख� छा�� 
और �शक्षक� को �ड�जटल टूल्स म� ��श�क्षत करने का बीड़ा उठाया है। 

सरकार क� ‘��एट इन इं�डया‘ (Create in India) पहल का उदे्दश्य भारत को वै��क स्तर पर एक रचनात्मक श�क्त बनाना है। इसके तहत ए�नमेशन, 
वीएफएक्स, गे�म�ग और कॉ�मक्स (AVGC) के्ष� को �वशेष �ोत्साहन �दया जा रहा है, �जससे बड़े पैमाने पर रोजगार सृजन क� संभावना है। 

 

आ�थ�क प�र�श्य और स्टाटर्अप पा�र���तक� तं� 

भारत क� रचनात्मक अथर्�व�ा (Creative Economy) आज एक बड़े प�रवतर्न के दौर से गुजर रही है। �ड�जटल �वज्ञापन खचर् ने 2024 म� टेली�वजन को 
पीछे छोड़ �दया है, जो यह दशार्ता है �क कंप�नयां अब �ड�जटल �ा�फक्स और वी�डयो साम�ी पर अ�धक �नवेश कर रही ह�। 

स्टाटर्अप पा�र���तक� तं� म� �ा�फक �डजाइन क� भू�मका ‘�ांड पहचान‘ (Brand Identity) �ा�पत करने के �लए महत्वपूणर् हो गई है। जोमैटो, �फ्लपकाटर् 
और अमेजन जैसी कंप�नय� क� सफलता के पीछे उनके सरल और �भावी यूआईध्यूएक्स (UI/UX) �डजाइन का बड़ा हाथ है। भारत अब केवल आईट� सेवा� का 
क� � नह� है, ब�ल्क यह रचनात्मक सेवा� का भी एक वै��क ‘हब‘ बन रहा है, जहाँ �टयर-2 और �टयर-3 शहर� से भी ��तभाशाली �डजाइनर उभर रहे ह�। 

2025 तक भारत का एआई बाजार 28.8 �ब�लयन डॉलर तक प�ँचने का अनुमान है, �जससे �ा�फक �डजाइन के्ष� म� भी नई नौक�रय� और �ापार मॉडल� के 
द्वार खुल�ग,े यह आ�थ�क वृ�द्ध न केवल तकनीक� �ग�त का प�रणाम है, ब�ल्क यह भारतीय �डजाइनर� क� उस क्षमता का भी �माण है जो अपनी सांस्कृ�तक �वरासत 
को आधु�नक �ड�जटल भाषा म� ढालने म� सक्षम ह� । 

 

�नष्कषर्: परंपरा और नवाचार का भ�वष्य 

भारत म� �ा�फक कला और आधु�नक तकनीक का अंतस�बंध एक �नरंतर बहती �ई धारा के समान है। जहाँ एक ओर भीमबेटका क� रेखाए ँहम� अपनी जड़� क� 
याद �दलाती ह�, वह� �सरी ओर एआई के एल्गो�रदम हम� भ�वष्य क� ओर ले जाते ह�। यह शोध प� यह �� करता है �क तकनीक ने कभी भी कला को न� नह� �कया 
है, ब�ल्क उसने कला को नए आयाम, नई गूँज और �ापक प�ँच �दान क� है। 
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आधु�नक भारत म� एक �ा�फक कलाकार अब केवल एक ‘�च�कार‘ नह� है, ब�ल्क वह एक ‘तकनीक�वद‘्, ‘कहानीकार‘ और ‘सांस्कृ�तक संरक्षक‘ भी है। 
यू�नकोड के माध्यम से हमारी �ल�पय� का वै��क �सार, वीएफएक्स के माध्यम से हमारी महागाथा� का �सनेमाई गौरव, और एआई के माध्यम से सृजन क� नई 
ग�तकृये सभी इस बात के �माण ह� �क भारत अपनी पारंप�रक �ा�फक कला को आधु�नक तकनीक के साथ सफलतापूवर्क एक�कृत कर चुका है। 

भ�वष्य म�, चुनौती यह होगी �क हम तकनीक के इस वेग म� अपनी कलात्मक संवेदनशीलता और सांस्कृ�तक �व�श�ता को कैसे बचाए रखते ह�। जैसे-जैसे हम 
‘मेटावसर्‘ (Metaverse) और ‘इम�स�व वेब‘ क� ओर बढ़ रहे ह�, भारतीय �ा�फक कला को अपनी �व�वधता, आध्या�त्मकता और जीवंतता के साथ वहाँ भी अपनी 
जगह बनानी होगी। तकनीक बदल सकती है, ले�कन सृजन क� वह मानवीय �ेरणा, जो 30,000 साल पहले भीमबेटका क� गुफा� म� जगी थी, वही आज के �ड�जटल 
युग म� भी सबसे महत्वपूणर् श�क्त बनी रहेगी। 

इस अंतस�बंध का सबसे सुखद पहलू यह है �क यह ‘समावेशी‘ हैकृयह �ामीण �शल्पकार को वै��क बाजार से जोड़ता है और शहरी युवा �डजाइनर को अपनी 
�वरासत को नए �सरे से खोजने का अवसर देता है। अंततः, भारत म� �ा�फक कला और तकनीक का यह संगम केवल �वकास क� कहानी नह� है, ब�ल्क यह एक 
सांस्कृ�तक पुनजार्गरण है, जो �ड�जटल कैनवास पर भारतीय मेधा क� अ�मट छाप छोड़ रहा ह.  
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